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1) COPYRIGHT 

Questo software è freeware e può essere usato liberamente senza scopo di lucro. 

La distribuzione dello stesso è riservata al sito Internet Bvemania, appartente a Trenomania 

Network http://www.trenomania.it. Non ne è consentita la pubblicazione su altri siti Internet, nè la 

distribuzione su supporti informatici allegati a riviste, senza l'autorizzazione esplicita degli autori. 

E' tollerato lo scambio individuale fra utenti, anche mediante l'utilizzo di reti peer to peer, purchè il 

software sia sempre accompagnato da questo file. 

Salvo dove specificatamente indicato, tutti gli oggetti 3d (e relative textures) allegati alla route sono 

stati realizzati dagli autori della stessa e sono liberamente utilizzabili, purchè il loro utilizzo venga 

preventivamente comunicato, contattando gli autori mediante il forum del sito Trenomania (utenti 

“fas” e “brignolino”)  oppure tramite gli indirizzi email contenuti all’interno dei 3d stessi. 

2) DESCRIZIONE 

La linea riprodotta è la Genova-La Spezia, nel tratto compreso tra le stazioni Genova 

Brignole e Recco. In questa prima release è presente il primo tratto di 8100m, fino alla 

stazione di Genova Nervi. 

LA ROUTE È COMPATIBILE SOLO CON  OpenBVE, poiché fa uso di alcune nuove 

funzionalità (es. oggetti animati) che non vengono riconosciute da BVE2\BVE4. 

La route è stata inoltre configurata in modo da simulare il sistema di sicurezza “SCMT”, il 

cui corretto funzionamento si ha solo utilizzando il treno Aln501 (versione 2) “Minuetto”, 

scaricabile dal sito BVEmania. Per maggiori informazioni sul SCMT si consiglia di 

consultare la documentazione del treno. La linea è BVETSS1.0 

3) INSTALLAZIONE 

Scompattate la cartella Railway contenuta nel file zip nella cartella in cui già si trova la 
vostra cartella Railway di openBVE. 
Qualora questa fosse l'installazione del vostro primo scenario per openBVE, potete 
utilizzare la cartella in cui si trova il vostro file OpenBve.exe. 

 



4) SEGNALI  

I principali segnali incontrati sulla linea sono i seguenti: 

LIMITE DI VELOCITÀ 

Indicano la velocità massima, espressa in km\h: la velocità in alto si 

riferisce ai treni merci, quella in basso ai treni passeggeri. 

I limiti di velocità per i treni passeggeri sono i seguenti: 

80 km\h da Brignole fino all’imbocco della prima galleria 

110 km\h fino all’inizio del ponte dopo la stazione di Ge Quarto 

95 km\h fino a Nervi 

 

TABELLE DISTANZIOMETRICHE 

 

 

Le strisce orizzontali Indicano la distanza,  espressa in centinaia di metri, del 

successivo  segnale luminoso. 

 

 

 

SEGNALE LUMINOSO 

 

 

Può  assumere i seguenti aspetti: Rosso (via impedita, stop), 

Giallo (avviso di via impedita, indica che il successivo segnale è 

rosso), Verde (via libera). 

 

 

 

 



TABELLE DI ORIENTAMENTO PER MARCIAPIEDI 

 

La tabella di sx si trova a circa 700m prima dell’inizio del 

marciapiede di una fermata (nello scenario Genova Sturla 

e Genova Quinto). La tabella di dx è posta al termine del 

marciapiede. 

 

 

 

INDICATORE ALTO DI PARTENZA 

 

 

Si trova nelle stazioni di Quarto e Nervi, è costituito da 2 luci verticali 

che, se accese, avvisano che il successivo SEGNALE LUMINOSO è a via 

libera (luce verde o gialla). 
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